Rapport de TEST

Champions of MM

Realise par 'agence Virtua Media




Introduction

Le jeu Champions of MM est la réalisation la plus importante de I'agence Virtua Media.
Champions of MMl est un jeu vidéo en 2D, d’action-plateformes composé de 10 niveaux
jouables seul ou en coopération, au clavier ou a la manette. Pour délivrer la meilleure
expérience de jeu, il est nécessaire de tester intensivement les niveaux et les menus

du jeu. Ces tests font partie de la phase de développement du jeu, ils sont vitaux car le
moindre bug pourrait rendre le jeu injouable

Remarque : en général, on tolere un certain nombre de bugs.
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Glossaire

Gameplay = désigne la jouabilité et les fonctionnalités étant présentes dans le jeu. D’une maniére général
le Gameplay caracterise comment le jeu se joue.

Level Design = c’est la conception des niveuax d’un jeu qui englobe position du joueurs, plateforme, enne-
mis...

Moteur de jeu = le moteur de jeu est un ensemble de composants informatiques capable de généré un jeu.
Le but principal est de donner plus de temps a une équipe de développement de jeu pour se concentrer sur

le Gameplay, gaphisme... que sur des problémes liés a I'informatique.

Cinématique = une cinématique est une bréve vidéo portant sur |'histoire du jeu. Elle vise a introduire I'uni-
vers du jeu. Souvent présente a I'ouverture d’un jeu ou avant sa sortie.
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. Fonctionnalités finales du projet

- Histoire traitant les savoirs du multimédia dans un monde «heroic fantasy »
- Site internet avec menus et sélection des niveaux.

- 10 niveaux aux gameplay et graphismes différents, soit une méthode propre d’aborder chaque niveau.

- Des animations différentes pour les personnages des joueurs et quelques ennemis.

- Une musique par niveau, plus une pour le menu du jeu.

- Des graphismes 2D de trés haute qualité pour chaque niveau et illustrations en résolution full HD
(1920x1080).

- Une ergonomie des commandes de jeu simple

- Une cinématique de début de jeu a regarder avant de jouer au prologue.

- Des bruitages et des effets de particules pour magnifier le jeu.

- Un mode de jeu en solo ou en coopération a 2 joueurs simultanément dans le méme écran pour chaque -
niveau sauf le prologue.

- Un jeu jouable au clavier ou a la manette.
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. Méthode de test au développement

A chaque ajout de mécanique dans le jeu, il est nécessaire d’effectuer un test. Pour cela il faut lan-
cer le jeu dans le navigateur et de tester la fonctionnalité en jouant.

Pour effectuer ces tests, il est nécessaire d’utiliser le moteur de jeu, le navigateur web, et éventuellement,
des périphériques externes (manettes, souris, deuxieme joueur).

Le test d’une fonctionnalité doit s’effectuer plusieurs fois en essayant toutes les possibilités et tenter de
faire bugger le jeu. Il est nécessaire de se mettre a la place du joueur et de simuler une partie lambda. Suite
a cela deux cas de figures sont possibles :

- Le test a fonctionné et la fonctionnalité est réussie et ne bug jamais, le test est donc validé et nous pou-
vons alors passer a la fonctionnalité suivante en retournant dans le moteur de jeu.

- Si le test n’est pas concluant un retour au moteur de jeu s'impose pour modifier la fonctionnalité et trou-

ver une alternative au code présentant l'erreur pour que cette fonctionnalité marche. Des que nous pen-
sons que la fonctionnalité peut marcher, un test est a réaliser.
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[II. Methode de test par des prospects

Cette méthode de test s’effectue en faisant tester le jeu par un membre de notre entourage, ou le
développeur est spectateur et pourra tirer des conclusions et effectuer des améliorations si nécessaire.
Ce test s’effectue généralement lorsque le niveau est presque finalisé et que tout y est intégré (modes de
jeux, sons, graphismes).

Ce test permet d’évaluer I'expérience utilisateur, ce qui nous améne a plusieurs cas de figures :

- 'équilibrage des niveaux si la difficulté est trop élevée ou au contraire trop faible pour les modes un
joueur et en coopération (ces deux modes sont donc a traiter distinctement).

- 'ajout de fonctionnalités pour renforcer I'expérience de jeu.

- Rendre le jeu le plus intuitif possible, il est nécessaire de comprendre si les joueurs ont compris et com-
ment progresser dans les niveaux.
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V. Tests
V.l Graphisme

Fonctionnalités| Mom du | Date du test ok/critigue solution
testeur
PROLOGUE
Affichzge de GARCIA- 1240315 Affichzge apras
I'il lustration TIMEUS chargement - ok
Prologue
Resolution de |GARCIA- |Z24.03.1% ok

1520 x 1080 TIMEUS

Prologue

Boutons SARCIA-  |24.0032.15 Ok
résolutions TIMEUS

egaux

Hower au GARCIA- |24.02.1= ok

pazsags dela  |TIMEUS
zourie sur les
boutons =olo /

alals

Frojogus

Tezte lisible FARCIA-  |24.03.15 Ok
TIMEUS

Frojogus

Affichage du GARCIA- 1240315 Ok

niveau dans TIMEUS
son intégralité

Frologue

Bon sffichsge  |SARCIA- | 240315 Critique Mauvais
Surtous les TIMEUS sffichage sur
navigateurs Imtermet
Explorer
Frojogus

Bon sffichsge  |SARCIA- | 24.03.1% ok
EUrtous les TIMEUS
BCrans

Frologue
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Résolution du | GARCIA- 24.03.15 ok

niveau en TIMEUS

1920=1080

Décors amrigre- | GARCIA-  |24.03.15 Ok
plan passe TIMEUS

derrigra le

pErsonnage

Frofogue

D&cors SARCIA- | 2400315 Ok

premier-plan | TIMEUS
pazss devant
l2 perzonnags

Fersanmnags

Le Tir du GARCIA-  |24.03.15 Ok
pErsonnage TIMEUS

apparait

Frojogus

Les montras GARCIA- | 24.03.15 Ok
g'animent TIMEUS

correctement

Profogue

Zons de vids GARCIA-  |24.03.15 ok
visibles TIREUS

Frofogue

Particules & la | SARCIA- |24.03.1% ok
mart d'un TIMEUS

maonstre

Frologue

Dispariticn SARCIA- 1240215 ok

progressive du | TIMEUS
maonstre 3 sa
mort

Barrs de vie SARCIA- 1240215 ok
indicatives TIMEUS
pour boss /
monstra
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Particules de GARCIA- | 240315 Ok
collision avec | TIMEUS
l2= sorts du
boss
Frologue
Apparition de |GARCIA- | 240215 ok
la clé (lgpgt] & la | TIMEUS
rmort du boss
Prologue
Apparition du  |SARCIA- | 24.03.15 ok
drapeau de fin | TIMEUS
de niivaau
spres la mort
du boss
Prologue
lNustration d= | SARCIA- |24.03.15 ok
fim d= niveau TIMEUS
spras <1z gvoir
touchs le
drapsau
Prologue
Apparition de  |GARCIA- | 24.03.1% ok
'illustration de | TIMEUS
fim d= prologus
CHAPFITRE FREMIER
Apparition de |GARCIA- | 240215 ok
la carte de TIMEUS
chioix d=
niveau
Haovwer au SARCIA- 240315 Ok
pazssage d=la  |TIMEUS
sourie sur
chague
illustration

CHAFITRE PREMIER - Marécage

Apparition de
l'illustration
dintroduction

GARCIA-
TIMEUS

24.03.1%

Ok
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Hower au SARCIA-  |24.0032.15 ok

pazsags dela  |TIMEUS

zourie sur les

boutons

soloy mig

Résolution de  |GARCIA- | 24.03.15 Ok

I'il lustration TIMEUS

152 0=1080

Affichzge du SARCIA- 1240215 Ok

niveau dans TIMEUS

son intégralits

Résolution du  |GARCIA- |24.03.15 Ok

niveau TIMEUS

1520x1080

Bom =ffichzsge |SARCIA- | 2403215 Ok

surtous les TIMEUS

navigateurs

Bom =ffichzsge |SARCIA- | 2403215 ok

surtous les TIMEUS

&crans

Arrigre-plan SARCIA- 2403 15 Ok

derrigre le TIMEUS

pErsonnage

Premier plan | 3ARCIA- |Z24.03.1%5 OK Reintégration

devant |z TIMEUS du niveau

pErsonnage Zauf liseré droit
2t gauche

Generation SARCIA- | 2400315 Ok

des tirs TIMEUS

Farticules lors |3ARCIA- 2403 15 Ok

de la contra- TIMEUS

sttagues

Drapeau de fin | 3ARCIA- 2403 15 Ok

visible desle | TIMEUS

début du

niveau

Animatiom du | GARCIA- | 24.02.15 Ok

monsire TIMEUS

Affichzge de GARCIA- 1240315 Ok

l'illustration de | TIMEUS

fin aprés <1z

1
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svoir touché le
drapesau

CHAPITRE PREMIER — Grotte gelée

Apparition de |SARCIA- | 240215 Ok

l'ilbastration de | TIMEUS

début de

niveau

Résolution de  |GARCIA- |24.03.15 Ok

I'illustration TIMEUS

1520x1080

Howver sur SARCIA- 240315 Ok

boutons TIMEUS

solofcoop

Affichzge du GARCIA- 1240315 Ok

niveau dans TIMEUS

son intégralits

Resolution du |GARCIA- | 24.03.15 Ok

niveau TIMEUS

152 0x10&80

Bon sffichsge  |SARCIA- | 24.03.15 Critique Mauvais

surtous les TIMEUS sffichage sur

navigateurs Intermet
Explorer

Bon sffichsge |SARCIA- | 2403215 Ok

ZUrtous les TIMEUS

SCrENs

Animation d= | SARCIA- 24.03.15 Ok

tir / grimper TIMEUS

Arrigre-plan SARCIA- 240315 ok

derriérs le TIMEUS

pErsonnage

Prermier plan GARCIA- 1240315 Ok

devant TIMEUS

Drapezu de fin |3ARCIA- 2403 15 ok

visible depuis | TIMEUS

le debut du

niveau

Affichage de GARCIA- 1240315 ok

l'ilhastration de | TIMEUS

fin aprés <1z
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CHAPITRE PREMIER — Araignée (boss)

lllustration de | GARCIA- | 24.032.15 Ok
début du TIMEUS
niveau
Rezolution de  |GARCIA- | 24.03.15 Ok
l'illustration de | TIMEUS
début
1920x=1020
Haowver sur FARCIA- 24.03.15 Ok
boutonzs TIMEUS
solofcoop
Affichzge du FARCIA- 240315 Ok
niveau dans TIMEUS
zon intégralité
Résolution du |SARCIA- | Z24.03.15 Ok
niveau TIMEUS
1920x=1020
Bon sffichege |SARCIA- | 2403215 Critique 4 Coins
EUrtous les TIMEUS cligniotant
navigateurs surintermet
Explorer
Bon affichsge | SARCIA- 240315 Ok
SUr tous les TIMEUS
&Crans
Arrigra-plan SARCIA- 24.03.15 Ok
derriers le TIMEUS
pErsonnage
Prerier plan GARCIA- 1240315 Ok
devant |z TIMEUS
pErsonnage Zauf cdte droit /
gauchs
Animation de  |SARCIA- 24.03.15 Ok
tir personnage |TIMEUS
Animation de  |SARCIA- 24.03.15 ok
tir boss TIMEUS
Particulzs lors |3ARCIA- 240315 ok
d'une TIMEUS
contrattague

13
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Disparition d2 | 5ARCIA- | 24.03.1% ok
la pramigre TIMEUS
plateforme

Animation du | SARCIA- 24.03.15 Ok
boss TIMEUS
Particulzs meort | GARCIA- | 24.03.15 Ok
du boszs TIMEUS
Apparition de  |GARCIA- | 24.03.1%5 Ok

la clé (lggt] & la | TIMEUS
mort du boss

lustration d= | 5ARCIA- | 24.03.1%5 ok
fin apparait TIMEUS
=55 zpras mort
du boss

llluztration de | SARCIA- 24.03.1%5
fim résolution | TIMEUS

1520=1080
CHAFPITRE SECOND

Carte de choix |SARCIA- 24.03.1% O
résolution de | TIMEUS
1520=1080
Hover survole | SARCIA- 240315 ok
des niveaux TIMEUS

CHAFITRE SECOND - Mamnoir
lllustration de | SARCIA- 24.03.1%5 Ok
début d= TIMEUS
niveau
Resolution GARCIA- | 24.03.1% ok
illustration du | TIMEUS
début de
niveau
1520=1080
Hover boutons | SARCLA- 24.03.1% O
solomig TIMEUS
Affichzge du GARCIA- 12403215 Ok

niveau dans TIMEUS
son intégralité

Bom sffichage | GARCIA- | 240315 ok
surtous las TIMEUS
navigatsurs
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Bon affichsge |SARCIA- | 24.03.15 Ok

EUr tous les TIMEUS

SCrEns

Rezolution du  |GARCIA- | 24.03.15 Ok

niveau TIMEUS

1920x1020

Lumigre FARCIA- | 24.032.1% Ok

amanent du TIMEUS

pErsonnage

Miveau plongs |SARCIA- | 240315 Ok

dans le noirau |TIMEUS

début du

niveau

Affichage FARCIA- | Z24.03.15 Ok

ErTIEr z TIMEUS

derriérs le Exceptian pour

pErsonnage quelques basses
platefarmes

Affichzge GARCIA- | 24.032.1% ok

Fremier plan | TIMEUSE

devant |z

pErsonnage

Animation d=  |SARCIA- 24.03.15 Ok

tir du TIMEUS

pSrEOnn3ge

Zone wvisible de |GARCIA- | 24.03.15 Ok

maort TIMEUS
Tolgrer por e
nivegu

Le tir illumine | 3ARCIA- | 24.03.15 ok

l2 chamin TIMEUS

Drapezu visible | GARCIA- | 24.032.15 ok

& son arrivé TIMEUS

Le niveau FARCIA- | 24.032.1% ok

visible TIMEUS

lorsgu’on

touchs le

drapesau

Affichzge de GARCIA- 240315 ok

l'illustration de | TIMEUS

fim aprés <1z
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CHAPITRE SECOND - Cirque

Apparition GARCIA- 1240315 Ok

illustration de | TIMEUS

debut de

nivaau

Rasolution de |SARCIA- |24.03.1% ok

l'illustration du | TIMEUS

nivaau

1520=1080

Hover surles  |GARCIA- 1240315 ok

boutons TIMEUS

solo/coop

Affichzge du SGARCIA- 1240215 ok

niwveau dans TIMEUS

son intégralits

Fesolution du |3ARCIA- |Z4.03.1%5 ok

niweauy TIMEUS

1520=1080

Bon sffichesge |5ARCIA- |24.02.15 ok

surtous les TIMEUS

navigateurs

Bon sffichzge |SARCIA- | 24.02.15 Critique Part.3 du

sur tous les TIMEUS cirque

&crans mauvais
sffichzge sur
téle

Animatiom du  |GARCIA- | 24.03.15 ok

buzzer TIMEUS

Apparition de  |SARCIA- | 24.03.15 ok

la gquastion TIMEUS

quand passasge

sur la buzzer

Cuverture du  |GARCIA- | 24.03.15 ok

portail quand | TIMEUS

bonne réponse

Affiche grrigre | GARCIA- | 24.03.15 Ok

plan derrigre la | TIMEUS

p=rsonns3ge

Affichage GARCIA- 240315 ok

premisr plan TIMEUS
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devant |2

pErsonnage
Apparition du  |SARCIA- | 24.02.15 Ok
drapeau TIMEUS

réponse

correct part3

Animation GARCIA- |24.032.15 ok
monstres TIMEUS

Animation de | SARCIA- 24.03 15 ok
tir personnags | TIMELS

[ monstras

Affichzge GARCIA- |24.032.15 ok
llustration fin | TIMEUS

niveau spras
=1s quand le

drapeau est
touchs

Chapitre Second — Cimetiére (bosz)
Affichzge de GARCIA- 1240315 ok
l'illustration de | TIMEUS
début du
niveau
Rézolution de | GaRCla- |24.03.15 ok
I'illustration du | TIMEUS
debut
1520=1080
Hower sur FARCIA- 24.03 15 Ok
boutons TIMEUS
solofcoop
Bom =ffichzge | SARCIA- | 24.02.15 ok
sur tous les TIMEUS
&crans
Bom =ffichzge | SARCIA- | 24.02.15 ok
EUr tous les TIMEUS
navigateurs
Affichzge du GARCIA- 1240315 ok
niveau dans TIMEUS
son intégralité
Résolution du |'GARCIA- |24.03.15 ok
niveau TIMEUS
1520=1080
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Animation Tir | SARCIA-  |24.032.15 ok

du bozs TIMEUS

Animation tir SARCIA- 24.03.15 ok

du personnzge | TIMEUS

Particules de SARCIA-  |24.0032.15 ok

collision des TIMEUS

zorts

Apparition du  |SARCIA- | 24.03.1% ok

bouclier du TIMEUS

boss

Apparition des |SARCIA- | 240215 ok

add [monstres | TIMEUS

en plus)

Animation 3dd | SARCIA- 24.03.15 ok

+tirs des gdd | TIMEUS

Disparition du |GARCIA- | 24.03.15 ok

bouclier du TIMEUS

boss

Affichzge SARCIA- | 2400315 Ok

ERRAL Z TIMEUS

derriéra le

p=rsonnIge

Affichage JARCIA- | 24.03.15 Ok

premisr gplan TIMEUS

devant l=

pErsonnage

DOpacite FARCIA- | 2400315 ok

rédutte sur les |TIMEUS

plateformes

Apparition de  |SARCIA- | 240215 ok

la clé (Jgpgt] 3 la | TIMEUS

mort du boss

Wie du bosz SARCIA- 2403 15 ok
TIMEUS

Affichzge de SARCIA- 1240215 ok

l'ilhastration de | TIMEUS

fim dans lez <5z
spras mort du
boss
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lllustration de |3ARCIA- 2403 15 ok
fin résolution |TIMEUS
152 0=1080
Chapitre troisiéme

Affichage Carte |GARCIA- | 24.03.15 ok

TIMEUS
Hover sur les SARCIA- 2403 15 ok
illustrations de | TIMEUS
carte
Résolution de  |GARCIA- | 24.03.15 ok
la carts TIMEUS
1520x1080

Chapitre troisiéme - Arcade

Affichage JARCIA- | 24.03.15 Ok
illustration de | TIMEUS
debut
Részaluticn JARCIA- | 24.03.15 Ok
illustration de | TIMEUS
debut
152 0=1080
Hower sur GARCIA-  |24.02.1% ok
boutons TIMEUS
solof coop
Affichzge de SARCIA- 1240215 Ok
lintegralité du |TIMEUS
niveau
Affichzge arri- |SARCIA- | 240215 DK
=-0l3 TIMEUS
derriérs le
pErsonnage
Affichzge SARCIA- | 240315 ok
premier-plan | TIMEUS
devant |2
p=rsonn3ge
Animation tir SARCIA- 24.03.15 ok
du personnzge | TIMEUS
&t du rmonstre
Drapezu visible | 3ARCIA- 24.03.15 ok
depuis l= TIMEUS
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début du

niveau
Animation FARCIA- | 24.02.1%5 ok
plateforme TIMEUS
maouvantes
Apparition de  |GARCIA- | 24.032.1% ok
l'illustration de | TIMEUS
fin aprés <1s
svoir touche le
drapeau
lluztration de |3ARCIA- 240315 ok
fim résolution | TIMEUS
1520x 1080
Chapitre troisi&me — processeur
Affichags FARCIA- | 24.02.1%5 Ok
llustration de | TIMEUS
début
Reszalution FARCIA- | 24.02.1%5 Ok
llustration de | TIMEUS
début
1920x=1020
Howver sur SFARCIA- 240315 ok
boutons TIMEUS
solofcoop
Affichzge de FARCIA- 240315 Ok
lintegralité du |TIMEUS
niveau
Affichzge arri- |GARCIA- | 240215 QK
=-0|3 TIMEUS
derriers le
pErsonnage
Affichzge GARCIA- | 24.02.1% ok
premier-plan | TIMEUSE
devant |=
pSrEOnn3ge
Animation tir SARCIA- 24.03.15 ok
du personnzge | TIMEUS

=t du monstre

Drapezu visible
depuis l=

GARCIA- | 24.03.1% ok
TIMEUS
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début du
niveau
Particuls JARCIA- | 24.03.15 ok
contrattague | TIMEUS
Particule SARCIA- | 2400315 ok
destruction de |TIMEUS
glacs
Compte 2 GARCIA- 1240315 Critigue Mauvaize
rebours TIMEUS int&gration
FPeu vizibla
Plat=forme JARCIA- | 24.03.15 ok
mouvantes TIMEUS
Affichzge SARCIA- | 2400315 ok
illustration de | TIMEUS
fim <1z apres
svoir touche le
drapsau
Résaolution JARCIA- | 24.03.15 ok
illustration de | TIMEUS
fim 1920=1080
iChapitre troisiéme — coeur circuit [boss)
Affichage SARCIA-  |24.0032.15 Ok
illustration de | TIMEUS
d&but
Razaluticn SARCIA-  |24.0032.15 Ok
illustration de | TIMEUS
d&but
1920=1080
Hover sur GARCIA-  |24.02.1% ok
boutons TIMEUS
solofcoop
Affichzge de SARCIA- 1240215 Ok
l'intégralité du |TIMEUS
niveau
Affichzge arri- |SARCIA- | 240215 DK
=-0l3 TIMEUS
derrigre le
pErsonnage
Raport de Test - VIRTUA MEDIA




Affichzge GARCIA- | 24.03.15
premier-plan | TIMEUS

devant |z

pErsonnages

Animation tir FARCIA- 240315
du personnzge | TIMEUS

=t du boss

Apparition du  |SARCIA- | 24.03.15
bouclier du TIMEUS

boss

Disparition du | GARCIA- | 24.03.1%
bouclier du TIMEUS

boss

Changement GARCIA- 1240315
de tir du boss | TIMEUS

Cpacité dasz GARCIA- 1240315
plateformes TIMEUS

réduites

Apparition de  |SARCIA- | 24.03.15
la cle guand |2 | TIMEUS

boss meurt

Particula FARCIA- | 240315
quand le boss | TIMEUS

meurt

Fim du niveau FARCIA- 240315
dans lesz <5z TIMEUS

gpres la mort

du boszs

lllustration de | GARCIA- | 24.02.15
fin résalution  |TIMEUS

1520=1080
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V. Tests
V.2 Jeu

Tous les tests suivants ont été reéalisés par le testeur Emilie GARCIA-TIMEUS, le 25.03.2015. Ils temoignent de la jouabilité et de
a fluidité du jeu mais egalement de toutes les fonctionnalités de chaque niveau.

Tous les criteres ne sont pas renseignes dans chaque niveau. Ainsi, les cases non renseignés indiguent que cette fonctionnalité
n‘est pas présente dans le niveau.

Fonctionnalités Prologue | Chapitre 1 Chapitre 2 Chapitre 3
Frologue | Marécage Frotte Argignee | Manoir | Cirgue Cimetigre | Arcade | Frocess | Coewr-

ok / critigue / solution (boss) sUr circuit

Le niveau se charge ak ak ok Ok ok ak ok ak ak Ok

correcternent Rare Rore
chargement chargement
impassibie impassible

Le jeu est fluide Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok

Les raccourcis indiqués | Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok

permettent le saut du

Joueur 1

Lez raccourcis indigués Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok ok

permettent le saut du

Jloueur 2

Les raccourcis indiqués Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok

permettent le

déplacement du loueur

1

Lez raccourcis indigués Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok

permettent le
déplacement du joueur

2
Les raccourcis indiqués Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok
permettent le tir du
Joueur 1
Lez raccourcis indigués Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok
permettent le tir du
loueur 2
Le joueur est capable Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok C*-‘. Ok Ok
de sauter sur les
plateformes
Le jousur 1 est capable ok
de s'agripper (niveau
de la grotte
uniguement)
Le joueur perd de la vie | Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok Ok
lorsqu’un monstre le Ezj:llime
touche restart
du jousur
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Les monstres perdemt
de la vie lorsqu'on les
touches

Le= montras « Doss =
perdent de la vie
lorsgu’on les touches

ak

ak

ak

Le joueur réapparart au
début du niveau quand
il n'a plus de point de
vie

Le jousur perd un

o coeur » chagque fois
qu'il réapparait dans le
nivesy

Cuand ke jousur a
perdu la totalite de ses
coeurs, il y a un retour
a lillustration de
déburt

Le= racoourcis
mansttes sont
fonctionnels

Critigie
Besain
d'un

w0 L Hend
clataier
ML R U
-

Lez raccourcis clavier
sont foncticnnels

Ok

Lez plateformas
MOoUvantes s
deplacent de fagon
lingaire, sutcmatique
£t en boucle

4.4

Les monstres tirent sur
le joueur quand il est
prodne

Le joueur reurt
lorsquril tomibe dans un
o oy w

Lez plateformes = arc-
en-cigl = tus |2 jousur
lorsgquil les touche

ak

Les portails/chapiteaus
permettent su
personnage de passer a
une Stape suivants

ak

ak

Le jousur peut tirer 2n
S3UtEnt

Le jousur peut 52
diriger en zautant

Le jousur peut
affectuer un double
zaut
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Lorzque gu‘une
sttaque d'um jousur
touchs celle d'un
monstre, ['sttague du
rionstrs s'annule

ke

ke

ak

ak

ak

ak

Lorzque gu‘une
sttaque d'um jousur
touchs celle d'un
monstre, ['sttague du
jousur s'annule

ke

ak

ak

ak

ak

Toucher le drapeau
permet ka fin du niveau

Critic e
Partd
drapeas
il e
s
lauchabl
& guand
T

Bon enchainement des
illustraticns en <hs
aprés la fin du niveau

Ok

Les tirs d'un ennemi
suivent |3 position du
jouesur

ak

ak

Lez animations des
ronstras s'enchainent
correctement

La fin d'un chapitre
enchaine Cormecbenment
sur le suant

La musique s'enchaine
comectement au
lancerment du niveau

La musique prend
commectemment fin
lorsque le joueur

termine le niveauw

La camérz suit |2
perzonnage lorsgqu’il
Evance

ak

Le perzonnage peut
treverses les
plateformes gui le
permsatient

Les plateformes
permettent la collision
du personnage

Critique
Aok Eme
de

Lmn B ]

Le personnage ne peut
pas sortir du « cadre =
du jeu

Ok

Le tir du perscnnsge
permet diilluminer le
chemin specifigue
Lialefalotls
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L= nivesu s'illumins
lorsqus |= jousur
touchs |z drapeau
speEcifique manoir

ak

Lorzque |2 personnage
est proche du buzzer
changsment
d'znimation specifigus
cirgue

ak

Lorsqus |2 perscnnage
est proche du buazer |3
question apparat
zpecifigue Cirgue

ak

Répondra
correctement fait
spperatre e portail
specifique Cirgue

ak

Les racoourcis
permettent de
répondre aux guestions
zpecifigue Cirgue

Critiguea
Ll
I prirvd

1 LI ] s
]

Les manstres “gdd”
spperaissent aprés un
certzin nivesu de vie
du bozs

ak

Ur bouclier apparait a
un certain niveau de
vie du boss

ak

ak

Aun certzin nivesu de
vig, |z boss changs
d'stiague

ak

Lesz plateformas
commencent & bouger
un certsin nivesu de
vie du baoss

-

ak

ak

ak

Les plateformes bleuss ak
inversent |z gravite du
DErSONNEEe speaifigue
Arcage
ak

Lez plateformas rouges
restaurznt |z gravite
du personnsgs
specifigue Arcods

Le comote & rebours Critique
commence guand ke :.L-mu-.—n-.
jousur lance la partie & 5L
"lltrat
o=
[ ey
Lorzque 2 temps et ak
2coulé, |2 joueur meurt
ak

Le jousur peut tirer sur
des élements du décor
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Le boss se téléporte

ak

zleatcirament

Les « :lés W ak ak ak
zpparaissent & e mort

du b=z

Les illustrations de fin ak
Fenchainent aprés |a

fin du dermier niveau

Bowuton nivesu suivant ak ak ak ak ak ak ak ak ak ak
fonctionnel

Boarton retour 3u mena | ok ak ak ak ak ak ak ak ak ak
Tfonctionnel

Choix du monde ak ak ak ak ak ak ak ak ak ak
fonctionnel (zzulemsant

sur Iz carte]
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V. Tests
V.3 Musique

Tous les tests suivants ont été réalisés par le testeur Damien FREMY.

Test R.AS. Erreur Commentaire

Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.

Non saturation X

hitp://virtua-media.fr/com/intro.html

Test RAS. Erreur Commentaire

La musique, étant intégrée a la vidéo, ne nécessite
Boucle de la musique X aucune boucle.

La musique, étant intégrée a la vidéo, ne risque pas de

Non saturation
saturer.

hitp://virtua-media.fr/com/prologue/

Test E.AS. Erreur Commentaire
Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.
Non saturation X
Continuité de la musique au passage d'un écran nivean a l'avtre X
Bruit de tir audible X
Bruit de tir n'empéchant pas 'andibilité de la musique X
http://virtua-media.fr/com/monde 1/
Test R.AS. Erreur Commentaire
Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.
MNon saturation X
http://virtua-media.fr/com/monde_ 1/partl
Test R.AS. Erreur Commentaire
Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.
Non saturation X
Bruit de tir audible X
Bruit de tir n'empéchant pas I'audibilité de la musique X
http://virtua-media.fr/com/monde_1/part2/
Test R.AS. Erreur Commentaire
Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.
Non saturation X
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http://virtua-media.fr/com/monde_1/part3/

Test RAS Erreur Commentaire
Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.
Non saturation X
Bruit de tir audible X
Bruit de tir n'empéchant pas lapdibilité de la mosique X

Test BLAS. Erreur Commentaire

Boucle de la musique X Léger temps de latence lors de la boucle.

Mon saturation X

http://virtua-media.fr/com/monde 3/

Test R.AG, Erreur Commentaire

Boucle de la musique X Léger temps de latence lorz de la boucle.

Non saturation X
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V. Tests

V.4 Site web et menus

Tous les tests suivants ont été réalisés par le testeur Frédérick ARMANDO.

Test R.AS. Erreur Commentaire

Impossible d'ouvrir immediatement le prologue, ce
Ouverture du Prologue X n'est que longtemps aprés le chargement de la page et
plusieurs essais que cela fonctionne.

Impossible d'ouwvrir immeéediatement le premier
Ouverture du Chapitre Premier X chapitre, ce n'est que longtemps aprés le chargement
de l1a page et plusieurs essaiz que cela fonctionne.
Impossible d'ouvrir immeédiatement le second chapitre,
Ouverture du Chapitre Second X ce n'est que longtemps aprés le chargement de la page
et plusienrs essais que cela fonctionne.

Impossible d'ouvrir immédiatement le troisiéme
Ouverture du Chapitre Troisieme X chapitre, ce n'est que longtemps aprés le chargement
de 1a page et plusieurs essais que cela fonctionne.

Impossible d'ouvrir immédiatement 1a partie "Game
Ouverture Partie Game Jam X Jam", e n'est que longtemps aprés le chargement de la
page et plusieurs essais que cela fonctionne.

Impossible d'ovvrir immediatement la partie "Arena",
Ouverture Partie Arena X ce n'est que longtemps aprés le chargement de la page
et plusieurs essais que cela fonctionne.

http://virtua-media.fr/com/intro.html

Test R.AS. Erreur Commentaire

Paszer |'introduction X

hitp://virtua-media.fr/com/prologue/

Test R.AS. Erreur Commentaire
Retour au menu X
Jouer au Prologue X
Eejouer (fin du niveau) X
Nivean suivant (fin du niveaun) X
Eetour zu menu (fin du niveau) X

http://virtua-media.fr/com/monde 1/

Test R.

e

8. Erreur Commentaire

Hover sur I'illustration du prologue

Howver sur I'illustration du premier niveau (marécage)

Howver sur I'llustration du second niveau (grotte glace)

Hover sur I'illustration du troisiéme nivean (Boss araignée)

Ouverture du prologue

Ouverture du premier niveau {marécage)

Ouverture du second niveau (grotte glace)

Ouverture du troisiéme nivean (Boss araignée)

W | | |

Retour au menu
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Test R.AL. Erreur Commentaire
Hover solo X
Hover duo X
Ouverture solo X
Ouverture duo X
Retour au menu X
Reejouer (fin du niveau) X
Niveao suivant (fin du nivean) X
Retour au menu (fin du nivean) X
http://virtua-media.fr/com/monde_1/part2/
Test R.A5. Erreur Commentaire
Hover solo X
Hover duo X
Ouverture solo X
Ouverture duo X
Retour au menu X
Reejouer (fin du niveau) X
Niveao suivant (fin du nivean) X
Retour au menu (fin du nivean) X
http://virtua-media.fr/com/monde_1/part3/
Test R.AS Erreur Commentaire
Eetour au menu X
Jouer au Prologue X
Bejouer (fin du niveau) X
Niveau suivant (fin du nivean) X
Fetour au menu (fin du niveau) X
http://virtua-media.fr/com/monde 2/
Test R.AS. Erreur Commentaire
Hover sur l'illustration du premier nivean (manoir) X
Hover sur l'illustration du second niveau {cirque) X
Hover sur l'illustration do troizigéme nivean (Boss cimetiére) X
Ouverture du premier nivean {manoir) X
Ouverture du second niveau (cirgue) X
Ouverture du froisieme nivean (Boss cimetiére) X
Fetour au menu X
Test B.AS. Erreur Commentaire

Hover sur 'tllustration du premier niveaw (arcade)

Hover sur 'tllustration du second niveau (gel processeur)

Hover sur l'illustration du troisiéme miveau (Boss virs)

Ouverture du premier nivean (arcade)

Ouverture du second niveau (gel processeur)

Ouverture du troisiéme nivean (Boss viros)

P ] | B | |

Eetour au menu
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Conclusion

Tous ces tests nous permettent de délivrer I'expérience de jeu souhaitée et d’atteindre le meilleur résultat
possible. Ces tests permettent d'augmenter la qualité du jeu.
Ces tests réduisent considérablement notre marge d’erreur et garantissent une expérience de jeu optimale.

La création d’un jeu vidéo est longue et les jalons importants dans notre projet ne nous permettent pas de
corriger tous les bugs. Le jeu a été tester et les problemes qui en resortent sont minimes et sont tolérés
dans notre jeu dans un premier temps.
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